
机机对在一起30分钟我和我的小伙伴们的无聊探险
<p>我和我的小伙伴们的无聊探险</p><p><img src="/static-img/FR
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Qx7NB8AqBAl.png"></p><p>记得那是一个漫长的周末午后，我们四
个人，一个机器人、一个小型飞行器，以及两名操作人员，在一片空旷
的实验室里度过了30分钟。我们称之为“机机对在一起30分钟”，这
不仅是我们的游戏，也是我们学习和娱乐的一种方式。</p><p>当时，
我负责操控那个小型飞行器，它带着一串灯光在空中翱翔，而另一位伙
伴则控制着那个看起来像机械狗一样的机器人，它在地面上扭来扭去，
试图追逐着飞行器发出的光芒。我和最后一个人，我们的小队长，他坐
在电脑前，负责监控整个过程，并给予必要的指令。</p><p><img src
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g3LBjA.jpg"></p><p>开始的时候，每个人都兴奋地忙碌着自己的工
作。在那些紧张而有趣的瞬间，我们可以看到机器人精准地避开障碍物
，而飞行器则灵活地穿梭于空间之中。然而，不久之后，当连续几个小
时没有任何新的挑战出现时，我们开始感到无聊起来。</p><p>时间仿
佛静止了，每个人的注意力都渐渐下降。在这样的情况下，小队长决定
改变一下游戏规则。他告诉我们，要想让这次体验变得更有意义，就必
须要尝试一些新的东西，比如说，将机器人设计成能够自己解决问题，
这样它就能更加独立自主；或者，让飞行器执行一些复杂的任务，如绕
圈或是模拟打捞行动等。</p><p><img src="/static-img/DtSUI0rNN
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这些新变化，大家的心情又重新被点燃了。每个人都投入到了工作中，
无论是在编程、调试还是策划新任务上，都充满了激情。而我，则专注



于调整飞行路径，使其更加稳定且美观。这段时间里，我们虽然没有做
出什么特别大的进展，但却学会了如何在枯燥的情况下保持热情，同时
也增强了团队合作能力。</p><p>最终，那30分钟结束时，我们四个人
都心潮澎湃，因为尽管经历了一些挫折，但我们共同创造出了不可思议
的事情——用简单的手段创造出了一场生动而富有教育性的冒险。从此
以后，“机机对在一起30分钟”这个词汇就成了我们的笑谈，也成了我
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